Wielka woda, technologia i komputery

Serial ,Wielka woda” odnidst sukces, zaréwno
pod wzgledem komercyjnym, jak i artystycznym.
Wyprodukowany przez studio Telemark dla
Swiatowego giganta filmowej rozrywki, jakim jest
Netflix i wyrezyserowany przez polskich tworcéw,
Jana Holoubka i Barttomieja Ignaciuka, w catosci
powstawat w naszym kraju. Mozna powiedzie¢,
ze gtéwnym bohaterem ,Wielkiej wody” i sita
napedowg opowiadanej przez serial historii jest
powddz, ktéra w 1997 roku dotkneta potudniowg
i zachodnig Polske, w tym Wroctaw. To ona
stanowi zaréwno tto wydarzen, jak i site sprawcza
popychajgca bohateréw do dziatania, poddajgcg ich
probie charakterow i odstaniajgcg ich prawdziwe
oblicza. Bez tytutowej wody - wzburzonej i poteznej
- ten obraz nie miatby swojej sity i nie nidstby
tak wielkich emocji. Mato kto zdaje sobie jednak
sprawe, jak wiele tej wody powstato w... komputerze.
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Pasjonaci spotykaja pasjonatow

Cyfrowa magia, ktéra odtworzyta zalewajaca
Wroctaw Powddz Stulecia, to dzieto artystow
krakowskiego studia NOLABEL zajmujgcego sie
postprodukcjg, tworzeniem CGI oraz VFX, czyli
generowanej cyfrowo grafiki i wizualnych efektéw
specjalnych. Firma zdgzyta wyrobi¢ sobie marke
nie tylko w Polsce, ale i na swiecie dzieki takim
produkcjom jak chociazby przyjety z zachwytem
przez krytykéw i widzéw nowatorski technicznie
,Loving Vincent”.

O to, zeby cyfrowi czarodzieje z NOLABEL mieli
wiekszg swobode twdrcza, mogli pracowac szybciej
i tworzy¢ doskonale wygladajgce efekty zadbata
firma Redicreo. Zatozona przez tréjke pasjonatow,
ktorych oprécz przyjazni potgczyt wspdlny pomyst,
krakowska firma zajmuje sie szeroko pojetym IT.
Nie ograniczajg sie tylko do sprzedazy i integracji
rozwigzan, ale starajg sie zawsze podchodzi¢
indywidualnie do kazdej sprawy, doradzajac
i pomagajac podejmowac optymalne decyzje,
dobierajac najlepsze w danej sytuacji rozwigzania.

Wyzwania

@
w

C obliczeniowej potrzebnej do
skomplikowanych procesow
graficznych i renderingu

zapewnienie infrastruktury,
ktora pomoze stworzy¢
cyfrowg wode nieodréznialng
od tej prawdziwej

Krzemowa infrastruktura do cyfrowej magii

Tworzeniecyfrowejwodytoprawdziwa sztuka.
- mowi Marek Walczyk, producent VFX
z NOLABEL - Kazdy cztowiek ma stycznosc
z woda. Widzimy jg codziennie, pijemy,
uzywamy w przeréznych okolicznosciach. Sitg
rzeczy mamy podswiadomie zakodowane
wyobrazenie o wodzie i jej zachowaniu czy
wygladzie. Gdy pozniej obserwujemy na
ekranie cyfrowg wode, ktéra na etapie post-
produkcji zostata wykonana niedoktadnie,
wiekszos¢ ludzi nie bedzie w stanie doktadnie
okreslic, w czym jest problem, ale bedzie
Swiadoma, ze efekt jest sztuczny.

Chodzi o to, zeby dodana woda byta
realistyczna — mowi Katarzyna Komada,
VFX Supervisor z NOLABEL - powinna miec
poprawng skale, predkosc i barwe, a takze
wchodzi¢ w interakcje z otoczeniem. W wielu
przypadkach wykorzystalismy fotogrametrie.
Polega ona na wykonaniu szeregu
zdje¢ danego obiektu, z ktérych mozna
wygenerowac wstepny model 3D. Dzieki temu
uzyskalismy poprawne zachowanie wody oraz
odbicia. Symulowanie wody wymaga bardzo
rozlegtej i szczegotowej wiedzy artystow
i specjalistow przygotowujgcych symulacje.

Udato nam sie uzyskac taki poziom realizmu,
ze ciezko powiedzie¢, w ktorym migjscu
woda jest wykonana komputerowo - moéwi
Krzysztof Hrycak, Creative Head z NOLABEL.
Moglismy to osiggna¢ dzieki umiejetnosciom
i ogromnej pracy naszych tworcow wtozonym
w przygotowanie projektu, a efekty ich
wysitku wzmocnito odpowiednio zbudowane
zaplecze technologiczne.




Jak wiec stworzy¢ realistyczng wode w sposéb
cyfrowy?

Specjalisci z Redicreo zaproponowali rozwigzanie
oparte na serwerach Dell Technologies
zbudowanych na podstawie obudéw PowerEdge
FX2, oferujgcych duzg elastycznos¢ konfiguracji
i wygode eksploatacji. Wbudowany kontroler
zarzgdzania obudowg (CMC) umozliwia
administrowanie wszystkimi zasobami (weztami
serwerdw, pamiecig masowa, funkcjami sieciowymi
i zasilaniem), oferujgc ujednolicone narzedzie
do zarzadzania z poziomu pojedynczej konsoli,
a catos¢ zarzadzania mozliwa jest zarowno
lokalnie, jak i zdalnie. Kazdy wezet serwera zawiera
rozwigzanie iDRAC z kontrolerem cyklu eksploatacji
do zarzadzania systemami bez uzycia agentéw
i z petng obstugg w ramach oferty produktow
OpenManage.

Budowa infrastruktury rozpoczeta sie w 2019 roku,
od instalacji dwoch obudéw Dell PowerEdge FX2
z osmioma (po cztery na obudowe) weztami. Byto
to zwigzane z zapotrzebowaniem NOLABEL na moc
obliczeniowa, ktérg miata zapewni¢ duza liczba
procesorow i rdzeni. To wtasnie na tych maszynach
zostato wdrozone srodowisko do renderingu.

Na tym jednak nie koniec. Druga faza rozbudowy
nastgpita w 2021 roku, kiedy do dziatajgcych juz
serwerow dodano jeszcze jeden Dell PowerEdge
FX2 z kolejnymi czterema weztami, a takze
macierz Dell PowerVault ME4012. ME4 to seria
przystepnych cenowo, specjalnie skonfigurowanych
macierzy, zoptymalizowanych pod katem proste;j
obstugi srodowisk SAN i DAS oraz wiekszej
wydajnosci, a wiec doskonale nadajacych sie do
zastosowan takich, jak w NOLABEL.

Ostatnim etapem prac byto wdrozenie,

z konfiguracjg i uruchomieniem srodowiska do
renderingu z pracg na macierzy.

Co dalej?

Moc obliczeniowa, jakg dysponuje w tej chwili

NOLABEL jest prawdziwie imponujaca, jednak juz
w tej chwili sSrodowisko renderingu wykorzystuje
ja w 100 procentach. Dlatego oczywistg Sciezka
rozwoju dla firmy bedzie rozbudowa posiadanej
infrastruktury, zmierzajgca do tego, zeby zwiekszaé
mozliwosci i przyspieszac prace artystow.

W dzisiejszym sSwiecie moc obliczeniowa
i infrastruktura komputerowa to takie same
narzedzia artysty, jak dawniej ptotno, pedzle
i farby czy papier i otowki. Im sg lepsze,
im wieksze mozliwosci majg, tym wiecej
swobody ma artysta w kreowaniu swojej
Wizji, mogac skoncentrowac sie na tworzeniu,
a nie omijaniu ograniczen — mowi tukasz
Czyczyto, CTO z NOLABEL - Koledzy
z Redicreo  dobrze rozumiejg to
uwarunkowanie i znajg nasze potrzeby,
Z pewnoscig bedziemy wspotpracowac nadal.

Efekty

System infrastruktury, ktory
pozwolit na wykreowanie
najwyzszej jakosci efektéw
wizualnych

Woda stworzona
komputerowo, ktéra wizualnie
nie odbiega od tej prawdziwej

Stworzenie serialu, ktory stat
sie hitem na skale swiatowa
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Dzieki potaczeniu utalentowanych twoércow
cyfrowych i technologii powstat serial, ktoéry
docenito wielu wielbicieli seriali. Nagradzana
produkcja nie mogtaby powsta¢ bez mocy
obliczeniowej i zaplecza IT. Chociaz jest ono
niewidoczne dla widzow, to dzieki zdolnosciom
artystow NOLABEL pozwalajg tytutowej wodzie
ptyna¢, wiernie oddajgc oglagdajgcym wydarzenia
z 1997 roku i wydoby¢ emocje dzieki wizualnemu
realizmowi.

Z pewnoscig zobaczymy jednak jeszcze niejedng
produkcje filmowa, ktéra bedzie wcigga¢ nas,
wzruszaé, bawic¢ i fascynowac takze dzieki
niesamowitym cyfrowym efektom - a by¢ moze
nawet nie zauwazymy, ze zostaty stworzone przy
pomocy komputera.



